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About me

• Yuta Saito / @kateinoigakukun


• 早稲田大学 基幹理工学部 情報理工学科4年


• パートタイム開発者 @


• CRubyのWebAssembly/WASIメンテナ



WebAssembly (Wasm)

• ブラウザに実装されている、ポータブルな実行バイナリ形式


• Google Earth, Figma, GoodNotes, etc..

Introduction



WebAssembly (Wasm)

• CPUアーキテクチャに依存しない


• ソース言語に依存しない


• ホスト環境へのアクセス制限


• （そこそこ）高速

https://hacks.mozilla.org/2017/02/creating-and-working-with-webassembly-modules/

特徴



WebAssembly (Wasm)

• デザイン初期からブラウザ以外の環境にもランタイムを埋め込むことを想定

Webブラウザ以外でも便利

https://github.com/WebAssembly/design/commit/070f56c5c59030e2d735973f3e10dbe2c87366db



WebAssembly (Wasm)

• ブラウザから独立したWebAssemblyランタイム実装が多数


• Wasmtime, WAMR, Wasmer, etc…


• アプリケーションに組み込みやすい (like mruby)


• ユーザによる「信頼できないプログラム」を入力するソフトウェアで便利


• 例) プラグインシステム、サーバーレス、etc…

Webブラウザ以外でも便利



WebAssembly (Wasm)

• 言語側


• Wasmにコンパイルできれば、様々な環境で動かせる


• プラットフォーム側


• Wasmランタイムさえあれば、様々な言語をサポートすることができる

言語もプラットフォームも嬉しい

プログラム交換形式にぴったり
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Ruby on WebAssembly

• Rubyインタプリタ (CRuby) をWebAssemblyにコンパイル


• ネイティブとほぼ同じ機能を提供


• Rubyがブラウザ/様々なWasm環境で動くように！


• どこでもRuby



これまでのCRubyをWebAssemblyで動かす取り組み

emruby（いーえむるびー） 

• EmscriptenツールチェインでコンパイルされたCRuby


• ブラウザでの利用が前提



CRubyにこだわる嬉しさ

• メンテナンスが（比較的）容易


• 拡張ライブラリ & Gem の互換性

Emscripten 

ブラウザ外で動かせない

WASI 

標準化されており、 
ブラウザ外でもサポートされてる





Ruby on WebAssembly

<html> 
  <script src="https://cdn.jsdelivr.net/npm/
ruby-head-wasm-wasi@0.3.0-2022-10-19-a/dist/
browser.script.iife.js"></script> 
  <script type="text/ruby"> 
    puts "Hello, world!" 
  </script> 
</html>



デモ



課題
コードサイズ


• Rubyスクリプトのサイズ: 22MB


• 簡単なMinification -> 18MB


• Rubyインタプリタのサイズ: 8.2MB


• Asyncify前: 5.9MB



課題
起動時間


• Rubyスクリプトの実行までに60ms


• 参考：JSエンジン（SpiderMonkey）は6ms

https://bytecodealliance.org/articles/wasmtime-10-performance



まとめ

• Ruby 3.2ではWebAssembly/WASIに対応


• 「どこでもRuby」への1ステップ


